
Na místech ze Středozemě postávají postavy ze Společenstva a třetina temné
devítky. Části příběhu, které se odehrály v knize Pán prstenů jsou označeny

odlišným písmem. Vaším úkolem bude vepsat podle nápovědy 
na kartách nápis do bran Moorie a není to nápis uvedený v knize či filmu.

 
Zapsaná písmena seřaďte podle uvedených čísel a zjistíte, 

co vám vzkazuje Sam Křepelka.
 

Na druhé straně najdete mapu vaší cesty.
 

Pokud by chyběla některá z karet napište na: kukleny@knihovnahk.cz,
kartu vám pošlu do mailu. Výslednou odpověď si můžete nechat zkontrolovat 

v kuklenské knihovně, malá odměna na úspěšné lustitele čeká tamtéž.
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